RENSEIGNEMENTS ET CONTACTS Le SIVOM de Villefranche-sur-Mer
propose le programme du

SIVOM de Villefranche-sur-Mer KK
04.93.01.86.60 *‘ iy CENTRE DE LOISIRS JEUNES INTERCOMMUNAL
www.sivom-villefranche.org C-,:,5 F ad Beaulieu-sur-Mer
jeunesse@sivom-villefranche.org SVOM de Vilkfranche-sur-Mer Du 20 AU 31 Octobre 2025
pour les 10-15 ans

HORAIRES D'ACCUEIL

LIEU D'ACCUEIL

Accueil échelonné : \
de 08h00 a 10h00 et 16h00 a 17h30 Salle Casimir Massiera
Les jours de sorties 3 Rue Charles Il Comte de Provence

08h00 a 10h00 et 17h00 a 17h30 06310 Beaulieu-sur-Mer
Contact: 06 89 1590 79

Directeur: Matteu PESCE

Animateur : Romain DUBOIS
INFORMATIONS PRATIQUES

Repas et golter a fournir par les parents.
Possibilité de réchauffer le plat sur place. TARIFS

Selon l'avis d'imposition N-1 sur les revenus
N-2 + les prestations familiales de I'organisme
allocataire.

Caf: de 6.98€ a 26.24€ la journée
Autres caisses (CCSS, MSA, SPME...)
de 9.09€ a 34.15€ la journée

Prévoir une gourde d’eau, une veste imperméable
et s'équiper d'une tenue adaptée aux activités

En cas de mauvais temps ou de probleme logistique,
les activités peuvent étre modifiées.




LUNDI MERCREDI VENDREDI
20 22 24
OCTOBRE OCTOBRE OCTOBRE
<®
@ €70 \y”

SAGAMORE BATTLE DE

CONSTRUCTION

GRAND JEU DE LEGO
DE ROLE
EN FORET &

AU PLATEAU
DE LA JUSTICE
A EZE

YOGA
ET
DEBAT
PHILOSOPHIQUE

(Tenue sportive et repas
froid a prévoir)

HEROS ET FANTAISIES

avec Lorene

Incarne ton propre héros et fais-le progresser tout au long des vacances : chaque
personnage possede des compétences uniques (sport, construction, cuisine, jeux de
roles...), et tes performances dans les activités lui feront gagner des points
pour renforcer ses pouvoirs et avancer dans la quéte collective.



LUNDI MERCREDI VENDREDI
27 29 31
OCTOBRE OCTOBRE OCTOBRE
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GALERAPAGOS
GRANDEUR
NATURE

MASTERCHEF

MENU - COURSE
ET CUISINE TOUS
ENSEMBLE

GRAND JEU DE
CONSTRUCTION DE
CABANE

& SUR LA PLAGE

&
TOURNOI DE

JEUX DE
SOCIETE

HEROS ET FANTAISIES

Incarne ton propre héros et fais-le progresser tout au long des vacances : chaque
personnage possede des compétences uniques (sport, construction, cuisine, jeux de
roles...) Tes performances dans les activités lui feront gagner des points
pour renforcer ses pouvoirs et avancer dans la quéte collective.



